REGULAMIN TURNIEJU ,,MISTRZ GRY W WARCABY”

1. ,MISTRZ GRY W WARCABY”
2. CELE:
e wylonienie mistrzow 1 najlepszych warcabistow
e rozwijanie zdolnoS$ci 1 umiejetnos$ci myslenia tworczego,
e rozwijanie umiejetnosci przestrzegania zasad 1 regul,
e rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z wygrang i1 porazka,
e integracja Srodowiska lokalnego.

3. ORGANIZATORZY TURNIEJU — Sotectwo Krupinskie, Gmina
Sadowne, Gminny Osrodek Kultury w Sadownem.

4. PATRONAT - W¢jt Gminy Sadowne.
5. UCZESTNICY KONKURSU: mieszkancy Gminy Sadowne

6. Z kazdego sotectwa startujg 2 osoby , ktore do dnia 8 lutego 2020 r. zostang
zgtoszone do organizatorow turnieju - dostarczg karte zgloszeniowa osobiscie lub
droga e- mailowg: goksadowne@wp.pl

7. Termin turnieju: 9 lutego 2020 r. od godz. 13.00.
8. Miejsce rozgrywek — swietlica w Krupinskiem

9. Uczestnicy turnieju zobowigzani sg do stawiennictwa w dniu turnieju
0 godz. 12.45 w celu wylosowania numeru gracza i przygotowania do rozgrywek.

10. Organizator turnieju nie zapewnia srodkow transportu.

11. Dla najlepszych zawodnikéw, ktorzy zajma miejsce pierwsze, drugie i
trzecie w poszczegolnych kategoriach przewidziane sg puchary, dyplomy oraz
nagrody rzeczowe.


mailto:goksadowne@wp.pl

12. KRYTERIA OCENY:

1.Gra w warcaby toczy si¢ pomiedzy dwoma druzynami, ktore licza po 2
zawodnikow. Druzyny graja systemem przegrywajacy odpada z turnieju, a
zwyciezcy przechodza do kolejnego pojedynku.

Przyktadowy pojedynek druzyn A i B:

gracz Al — gracz B1

gracz A2 — gracz B2

gracz Al — gracz B2

gracz A2 —gracz B1

a) wynik wpisywany jest do tabeli rozgrywek (zwyciestwo —1 pkt., porazka 0 pkt.).

b) w przypadku remisu punktowego nast¢puje losowanie graczy do decydujacego
pojedynku.

c) wygrywa druzyna, ktérej gracze wygraja 3 pojedynki
d) gre zaczyna gracz, ktory wylosowat biate pionki.

e) gracz wykonuje kolejno po jednym ruchu, na przemian, wlasnymi pionkami.

f) w jednym ruchu dowolnie wybrany pionek moze zosta¢ przesunigty
o jedno pole naprzod po przekatnej (na ukos). Nie wolno wchodzi¢ na biale pola
ani na pola zajmowane przez inne pionki.

g) bicie pionkoéw przeciwnika odbywa si¢ przez przeskoczenie przez bity
pionek na nastepne pole za nim, o ile jest ono wolne. Jezeli pionek,

po przeskoczeniu pionka przeciwnika, ma mozliwo$¢ bicia nastepnego
pionka, to musi je wykonac.

h) bicie jest obowigzkowe i ma pierwszenstwo przed wykonaniem innego ruchu
( zasada przymusu bicia). W przeciwnym razie traci si¢ pionek.

1) bicie moze by¢ wykonywane do przodu lub do tytu.

J) gdy pionek dojdzie do ostatniego rzedu planszy, zmienia si¢
w ,,damke”. Pionek, ktory zostat ,,damka” jest odwrdcony 1 w ten sposob

porusza si¢ po polach.



k) damka porusza si¢ po przekatnych (ciemnych polach) we wszystkich
kierunkach (do przodu i do tytu) na dowolnie wybrane pole.

I) w przypadku, gdy istnieje wybor pomiedzy zbiciem réznych ilosci pionkow
przeciwnika, to obowigzkiem jest bicie wigkszej ilosci (zasada bicia
wiekszosci). Przy czym damka nie ma obowigzku pierwszenstwa wykonania
bicia.

}) gra jest wygrana, gdy przeciwnik stracit wszystkie pionki lub nie ma
mozliwosci wykonania ruchu, poniewaz jego warcaby zostaty zablokowane.

2. Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzielne rozgrywanie partii,
przeszkadzanie innym lub inne zachowania budzace zastrzezenia organizatora,
uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Turnieju.

3. Obowiazuje zasada — dotknigty pionek przez gracza musi wykonac ruch
1 postawiony pionek stoi, czyli nie mozna cofng¢ ruchu wykonanego pionkiem.



